4. Vaterstetten-Grasbrunner Jugend-Pokal (VJP) in Kombination mit
dem 4. Vaterstetten-Grasbrunner Amateur-Pokal (VAP)

Ausrichter:
Turnierleiter:
Schiedsrichter:
Datum:
Spielort:

Modus:

Zeitplan:

Anmeldung:

Startgeld:

Schachclub Vaterstetten-Grasbrunn e. V.

Matthias Schmitt

Anton Kawelke

Sonntag, 13. Dezember 2015

Mensa / Gruppenrdume des Gymnasiums Vaterstetten,
Johann-StrauB-Strale 41, 85591 Vaterstetten (Eingang lber Rossinistr.)
VJP: 5 Runden Schweizer System, 60 Minuten Bedenkzeit pro Spieler
und Partie, bei Punktgleichheit:1.Buchholz mit einer Streichwertung,
2. Buchholz-Summe. Bei 2 Spielern mit 5/5 gibt es einen Stichkampf.
Zielgruppe: Kinder und Jugendliche bis U12 und bis zu einer
Spielstérke von ca. DWZ 1.000, es gelten die Turnierschachregeln

VAP: Gespielt wird im Vollrundensystem in Gruppen mit jeweils vier
Spielern (3 Runden) mit etwa gleicher Spielstarke, 90 Minuten
Bedenkzeit pro Spieler und Partie, bei Punktgleichheit: 1. Sonneborn-
Berger; 2. Direkter Vergleich; 3. Stichkampf (10 Min. / Spieler).
Zielgruppe: Erwachsene und Jugendliche mit einer Spielstarke bis
ca. DWZ 1.500 sowie Kinder U12 mit einer Spielstarke von tber
DWZ 1.000, es gelten die Turnierschachregeln

Anwesenheitskontrolle bis spatestens 9.15 Uhr (punktlich!)
Turnierbeginn 9:45 Uhr
Siegerehrung gegen 17:00 Uhr

Das Turnier ist auf max. ca. 100 Teilnehmer begrenzt.

Die Anmeldungen werden in der zeitlichen Reihenfolge berticksichtigt.
Anmeldungen bitte per E-Mail oder telefonisch bei Matthias Schmitt
unter Angabe von Name, Vorname, Geburtsjahr, Verein per E-Mail:
schmitt@hwph.de oder telefonisch: 0 81 06 / 24 61 86
Anmeldeschluss ist am 10. Dezember 2015

10 € pro Spieler



Preise:

Sonstiges:

VJP: Die Platze 1 bis 3 in den Altersklassen U10 und U12 erhalten
jeweils einen Pokal, Pokal flr das beste Madchen jeder Altersgruppe,
jeder Spieler erhalt einen Sachpreis.

VAP: Pokale fur die Gruppenersten, Medaillen fiir alle anderen

Beide Turniere werden zur DWZ-Auswertung eingereicht

U10 und U12 spielen beim VJP zusammen.

Im Analyseraum stehen 3 oder 4 (je nach Anmeldezahlen) Trainer zur
Partieanalyse direkt im Anschluss an die Partie zur Verfiigung

Getranke- und Speisenangebot vor Ort, unter anderem gibt es
Geflugelwiener, Brezen, Semmeln, Crépes, Kuchen / Muffins



